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JEKCUKO-CEMAHTUYHI 11 CTPYKTYPHI OCOBJIMBOCTI
JIEKCUKU KAPTAPCTBA Y CYYACHIN ICITAHCBKIN MOBI

B cmammi npoananizoearno aexcuko-cemanmuyHi i cmpyKmypHi 0cooau8ocmi AeKcuKu
Kapmsapcmea y cyuacHill icnancvkiil Mogi, 3anponoHO8AHO AeKCUKO-CeMAHMUYHY Kaacupika-
Yiro 00CAiONCY8aHux 00UHULUDb, ONUCAHO AUWA CUHOHIMIT ma noaicemii. Tlonicemis He 3a6axncae
PO3YMIHHIO 2pasuie, OCKINbKU KOHMEKCM, i2p08a CUmyauia eumazaroms aKkmyanizayii neeHoeo
3HauenHs croe6a. CmpyKmypHo HaUbinbuy KinbKicms cKaadarome OiHApHI HOMIHAMUGHI CA060~-
cnonyuenns. Jlekcuka kapmapcmea € giokpumoro cucmemoio. Mixe crognukom kapmapcmea ma
3a2ANbHOBICUBAHOIO NEKCUKOI0 8I00ysacmbcs hocmiiina 63aemodis. O6pasHicms Aekcuku Kap-
maApcmea cpusie ii NPOHUKHEHHIO 8 3a2ANbHOBICUBAHY NEKCUKY 6 PONI eKCHPeCUBHUX 3aC00i8.

Karouosi caoea: cunonimis, nonicemis, nekcuka Kapmapcmaed, (hpazeonocizm.

Boouunen JI. U. JIeKCHKO-ceMAHTHYECKHE U CTPYKTYPHbIE OCOOEHHOCTH JIEKCHKH Kap-
TOYHBIX UTP B COBPEMEHHOM HCIIAHCKOM SI3bIKe. B cmambve npoanaiu3uposansl AeKCUKo-ceman-
muyeckue u CmpyKmypHbsle 0COOeHHOCIU NeKCUKU KaPMOUHbIX Uep 8 COBDEMEHHOM UCHAHCKOM
A3bIKe, NPEON0NCeHA NeKCUKO-CeMAHMUYecKas KAaccuurayus uccaedyemvix eOUHUY, ONUCAHbl
A6AeHUSI CUHOHUMUY U noaucemuu. Tloaucemus He Mewaem NOHUMAHUIO USPOKO8, MAK KAK KOH-
meKcm, ueposas cumyauus mpeOyom aKkmyaiu3ayuu onpedeseHHo2o 3navenus cioea. Cmpyk-
MYpHO Haubonsee MHOLOUUCACHHBIMU A8ASIOMCS OUHAPHbIE HOMUHAMUGHDbIE CA080COUEMAHUSL.
Jlexcuka Kapmounsix uep npedcmasgasiem coboil omkpoimyto cucmemy. O6paznocms croaps
Kapmounvix uep 61aeonpusmcmeyem ee npOHUKHOBEHUIO 8 00ueynompeOUumenvryro 1eKCuKy @
Kauecmee 3KCHPecCcUsHbIX cpeocma.

Karouesvte c106a: cunoHumMus, NOAUCEMUS, NeKCUKA KAPMOYHBIX UeD, (PPa3e0n02U3M.

Bobchynets L. I. Lexical, semantic and structural peculiarities of card games vocabulary
in the modern Spanish language. The aim of the article is to analyze lexical, semantic and struc-
tural peculiarities of card games vocabulary in the modern Spanish language, to classify the words
according to lexical and semantic criteria, to describe synonymy, polysemy within the lexicon.
Topicality of the investigation is conditioned by frequent use of card games idioms in modern mass
media. Synonymy is caused by parallel existence of Spanish and borrowed lexical units. Polysemy
does not impede the players’ understanding because the context and the game situation actualize
certain meaning of the word. According to the structure the majority of the lexemes are two mem-
ber word combinations, mainly nominative. Card games vocabulary in the Spanish language is
an open system. The figurative character of card games vocabulary contributes to its penetration
into general lexicon as expressive means. Card games idioms enrich general lexicon. Expressive
characteristics of card game idioms in works of fiction and journalistic style in Spanish need further
investigation.

Keywords: synonymy, polysemy, card games lexicon, idiom.

Y cyuacHiii TiHIBiCTH1II TOCUITIOETBCS IHTEPEC YUEHUX J10 TpodeciiiHOoi IeK-
CHKH Ta Ii B3a€EMOIl i3 3araJJbHOBXMBAHOIO JICKCHMKOIO. JIeKCrKa KapTsapcTBa B
CcydyacHilt icnaHChKiil MOBIi € HalibaraTiiow y cdepi a3apTHUX irop K KiJbKiCHO,
TaK i IKiCHO, IIPO 11O CBim4yaTh YMCJIEHHI (ppa3eosiori3aMu, 3amo3udeHHsI, Tepe-
BaXKHO B JIEKCUKO-CEMaHTUYHOMY IIOJIi irop aHIIiiIChbKOIO KOJIOI0I0 KapT. AKTY-
aJIbHICTBb IOCIIiI)KEHHSI TIepe1yCiM MOB’s13aHa i3 3HaUHOI0 MONYJISIpHICTIO (hpaseo-
JIOTi3MIiB KapTsSIpCTBa y TBOPaX IIyOJiIUCTUIHOTO CTUIIO, 3 IX YaCTUM Y>KUBAHHIM
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y 3aroJIOBKax iCIaHOMOBHMX HOBUH. ¥ Cy4YacHili JIIHIBICTUILI JIEKCUMKA KapTsIpCTBa
B iCIAHCHKIilM MOBI I0Ci He Oyjia IpeaMEeTOM CIeLiaIbHUX OOCTiMIKeHb. ICHYIOTh
JIMIIIE TIpalli, MPUCBSIYCHI BUBUCHHIO JKapTrOHi3MiB JOCITIIKYBaHOI JICKCUKU Y 16-
17 ct. (M.I1. Yamoppo), KOTHITOJIOTIYHI TOCIIIIKEHHSI KOHIICIITY a3apTHOI IPU Y
dpaHLy3bKiil Ta pociiickKiit MoBax (B.C. IleTpiHa), a TaKOX HayKOBi PO3BiIKH,
1110 BUBYAIOTh OCOOJMBOCTI XaproHy KapTspiB Ha mMaTepiali yKpaiHCbKOI MOBU
(0. I'op6au).

OTxe, 00’€KT HAIIOrO JOCTIIKEHHSI CTAHOBUTH JIEKCUKA KapTsIpCTBa y Cy-
yacHill icrmaHcbkin MoBi. [IpeaMeToM AOCHIIKEHHS € JEeKCUKO-CEeMaHTUYHI i
CTPYKTYpPHi OCOOJIMBOCTI 3a3HaY€HO1 BUILIE JIEKCUKU. MeTa — yCTaHOBUTHU JIEKCH-
KO-CEeMaHTHUYHIi BJIACTMBOCTI JIEKCMKU KapTsIPCTBA B Cy4acCHiil iClIaHCBhKill MOBI,
BUSIBUTHU iXHi CTPYKTYPHiI XapaKTepUCTHUKM, a TaKOX OKPECIUTU MEPCIEKTUBU
MOJAJIBIIOTO JIIHTBICTUUHOTO AOCTiIKeHHs. IS IbOr0O MU CKOPUCTAJIUCS Ta-
KUMH JIIHTBICTUMHUMU METOJaMM TOCIIIKEHHS, SIK CTPYKTYPHUIT METOIl, METOJI
CJIOBHUKOBUX Je(iHillilf, KOHTeKCTyaJIbHUIA, ETUMOJIOTIYHUI, KITbKiICHUI, MOp-
G 0I0TO-CMHTAKCUYHUI Ta CEMAaHTUYHUI aHali3n. MaTepiaJoM IOCITiIKEeHHS
CIyTryBajii APYKOBaHi Ta €JIEKTPOHHI CIIOBHMKHM Cy4acHOI iCIIaHCHhKOI MOBU Ta
crieltiajgizoBaHa JliTeparypa, pucBsIUeHa KapTsipcbkuM irpam (A. boTtin).

Kaprouni irpm, gk i maxu, noxondats 3i Cxomy. CinoBo naipe (apabCcbKOro
MOXOKEeHHSI, Bin naib) O6yno Bnepiue Bxuto y VIII cr. CioyaTky KoJjiomy KapT
BUKOPMCTOBYBAJIY JIJIs1 BOPOXIHHS (cartomancia, echar las cartas), mizHite — ajs
po3BaXxabHUX irop (juegos de cartas / naipes). B Icnanii irpu B kapTu HaOyu 1u-
poxkoi noryssipHocTi y X1V crt. [Tornpu 3akoHM, 1110 3a00pOHSIIN 11i irpu, BOHU BCE
OIHO IPOBOIMJINCS B 3aKPUTHX KJIyOax, rpaJibHUX AoMax, KazuHo. ¥ XII cT. ic-
HyBaB HaBiTh NOJIATOK Ha I'Py B KapTu renta de naipes. OnHaK 3a00pOHU i MOaTOK
He 3aBajIJIM TPaBIsSIM PO3BUBATH CBOi BMiHHSI, MIOTIOBHIOBATU apceHa irop, a 3
HUMU — i CJIOBHMK KapTsapcTBa. EMOLIHICTh Ta a3apTHICTh iCIaHIIiB 3HAUIILIN
CBill MPOSIB B eMOI1iliHO-3a0apBIIeHit JIEKCUIli KapTsSpCTBa.

Oco6MBUM TS iCIAHCHKOI MOBHU € Te, 1110 JUIsl TO3HAYEHHS OHSTTS Kapmu
iCHy€e 1Ba aOCOJIIOTHUX CMHOHIMU: la carta i el naipe. 1, BinnoBigHO, Kojiona KapT
— baraja de naipes, baraja de cartas, Tpa B KapTu — juego de cartas, juego de naipes.
[NapanenbHe criiBicCHyBaHHSI Ha3BU JIATUHCBHKOTO Ta apabChbKOTO MOXOIKEHb CBi/l-
YUTh MPO 30arayeHHsl JEKCUKW KapTspPCTBa MOXiTHUMU CJIOBaMU. AJKe came
apaOcbke naipe € TIPOAYKTMBHOIO OCHOBOIO UISI CIIOBOTBOPEHHS, HANPUKIIAMI:
naipesco adj. «kaptsipcbkuit» [9]; naipero/-ra m/f — «1) nonuHa, sika 3aliMaeTbCS
BUTOTOBJICHHSIM KapT, 2) BOPOXOUT / BOpOXKa» [5]; naipearvi — «rpatl B KapTu»,
naipeador — «TO, XTO 3aXOILTIOETHCS TPOIO B KapTu» [8].

Icrmancbka konona kapt (baraja espacola) € OpuUTiHAIBHOIO i MA€E CUMBOJTIY-
Huii xapaktep. BoHa ckiamaerbes 3 48 kapT (Ta IBOX IKOKEpiB — comodines),
nofisieHux Ha 4 macTi (palos): oros (CUMBOJII3YIOTh TOPTIBIIIO), espadas (CUMBOJTi-
3yIOTb 3HATHICTh i JOBEPILIEHICTh), bastos (CUMBOJII3YIOTh 3eMJIEPOOCTBO, TPETil
COLiaJIbHUI CTaH), copas (CMMBOJII3YIOTh pedirito). [Topsaok «BaxIJIMBOCTi» Mac-
Teil € TaKUM: 0ros («MOHETW»), copas («uallli»), espadas («meui»), bastos («manu-
1i»). JIo KoxXHOT MacTi BXoASTh 12 KapT, y SIKMX HyMepallis IOUMHAEThes 3 1 (my3
— as) no 12. Kapra 12 — rey («<koposb»), 11 — caballo («kiub»), 10 — sota («Banet»).
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SIk 6aunMo, B iCITaHCHKIl KOJIONi BiICYTHS reina («1amMa»), 110 €, Ha HaIly AyM-
Ky, CBITYEHHSIM MAaCKYJiHHOCTI iCITaHCHKOI a3apTHOI I'pU, OCKIIBKU B KapTH, SIK
MpaBWIO, Ipajiv YOJOBiKM, 30MpaloumCh Y CiellialbHUX TpaJbHUX Kiayoax. IcmaH-
11i TaKOXX Ha3MBAIOTh iCITAHCHKY KOJIOAY KapT MauMCTChbKo (la baraja machista).
Paninne icHyBajna «1aMa» B iCHaHCBHKIiM KOJIOMI, ajie 3BaXkalouM Ha MauyM3M €IOXU
CepenHbOBiIvUsI, OyJia 3aMiHEeHa Ha «BajieTa» («maxar). LlikaBum € Te, 1110 BajeT B
icCIIaHChKi# KOJIOAi MO3HAYEHO CJIOBOM KiHOYOTO pony: /a Sota. Ilepiiie 3HaUeHHSI
JIEKCEMU Sota € «BaJleT», a iHIIi («IypHa XiHKa, Haxaba, MoBisi») € MOXiTHUMMU [4].
MiTtka Ha KapTrax icmaHCbhKOi Koyiofau (JliHist Mo 60Kax KapTh) Ha3UBAEThCS pinta,
3BiJIcM TOXOIUTD (hpaseosioriam descubrir / sacar a alguien por la pinta (deducir un
parentesco por el parecido fusico — «ymi3HaTH KOTOCh 3a 30BHIIIIHICTIO, TOMY 11O
CXOXMWI Ha CBOTO poauyda») [2: 286].

®paniry3pka Kosona Kapt (baraja francesa, B IcriaHii TakoX Mae Ha3BU
baraja americana, baraja inglesa), 1110 € HalGIIBII MOMYJISIPHOIO B €BPOIIi, Y TOMY
4yucIli B YKpaiHi, MiCTUTb 52 KapTu, po3nineHi Ha 4 MacTi (colores): picas (TiKu),
tritholes (Tpedn), diamantes (6yoHu), corazones (uepsu). CumBosiuHo B Icrianii
corazones — eMbieMa LiepKBU, diamantes — em0OyieMa GaraTcTBa, apUCTOKpATIi,
tritholes — embneMa Biiicbka, a picas — embJieMa poOiTHUKIB. SIK 6a4MMO, TTOHSIT-
TS «Macmbe» B iCIIAHCHKI MOBI BUpaXkKeHe CMHOHIMaMu, 1110 HaOyBalOTh iHIIIOTO
3HAYeHHS B CJIOBHUKY KapTsApCTBa: palo B iclaHCBHKill Kool KapT Ta color —y
(bpaHIy3bKiii.

YpaxoBylouu OCHOBHi MOHSITTS, 1110 CTAHOBJSITb OCHOBY JIEKCUKHU KapTsp-
CTBa, IMMPOIOHYEMO ii JIEKCUKO-CeMaHTUYHY Ki1acudikaiito. OTe, CJIOBHUK Kap-
TSIPCTBA BKJIIOYA€E TaKi HA3BU:

— MaTepiaJibHi TpenMeTH, HeoOXiIHi IJ1s1 rpu: KoJiona KapT (baraja, naipes),
rpaJIbHUI CTi (tapete), Tabno (marcador);

— macrti Kapt (palos / colores): iiku (espadas, picas), yepBu (corazones), 0y0-
HU (diamantes, cuadrados), Tpedu (triboles), nanui (bastos), daiii (copas), Medn
(espadas), monetu (oros);

— KapTu, iX HoMiHa: OyOHOBUIA TY3 (as de cuadrados), uepBoBa necstka (diez
de corazones), ikoBuii BajeT (jota de espadas), TpedoBuit KopoJib (rey de triiboles),
IKoKep (comodun, joker) To1io.

— KapTouHi irpu: nokep (pyquer), nypeHsb (tonto), ciMka (siete), OTMHAILISIT
(once), xaHacta (canasta), eckoba (escoba), myc (mus), opumx (bridge), ekaprte
(ecartit), TyTe (tute), BicT (whist) ToO1110;

— KoMOiHalii B irpax (manos), HaNpuKJan, y nokepi (manos de pyquer): CTpit
(escalera), pneu (color), dyn-xay3 (full), npsimuii paewn (escalera de color), daer-
posin (escalera real), Tpiiika (#rno), crapiia kapta (carta alta), Kape abo 4eTBipKa
(pyquer), napa (un par), n8i napu (dobles pares) TO1110;

— BUIU CTaBOK (apuestas): IoABiiiHa cTaBKa (apuesta doble), «ciina» craBka
(apuesta ciega), ocTaHHsI cTaBKa rpu B Myc (yrdago);

— TUIM TpBUIB: HaTC (dominador) — TpaBellb, y SIKOTO Halikpaila KoMOiHa-
11is1, «puda» (pez) — rpaselib, SKUI 3a3BUYAil TIpoOrpa, «MeJbHUK» (triturador) —
rpaBellb, SKUI Tpa MPOTITOM AEKiJTbKOX TOAWH 3 METOIO MOBIILHO i1 00epeXkHO
HaOpaTu BEJIMKUM iIrOBUIA KariTai, 1yjep/HeuecHUu rpasenb (jugador de ventaja,
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tramposo, taher), «cKelsi» (roca) — rpaBelib, SIKMil Ma€ qyxke 00epexkHy TaKTHKY i
SIKWI poOUTH a00 MiTHIME CTaBKU TiIBKU TOMI, KOJIM MA€ Ha pyKaX CUJIbHI KapTH;

— irposi naii: 3HimaTu Kaptu (alzar), TacyBatu kaptu (barajar / peinar las
cartas), posnaBatu kaptu (dar / distribuir / repartir las cartas), mounHaT TPy
(entrarse / meterse en baraja), BUKnacTu Bci KapTu (fenderse), TOCTYIIOBO BiKpU-
Batu Kaptu (brujulear), cnacyBaTtu, TOOTO MPOIYCTUTH Xil (pasar), 3p0OUTH OYKO
(hacer / ocupar un punto), ymactutu (asistir), onedysatu (hacer el bluff / farol) Ta
1HILI;

— irposi paxyHku: 20 ouok (20 puntos), 100 ouoxk ( /00 puntos), 2 HETaTUBHUX
0UOK (2 puntos negativos) TOI0;

— BJIACHI Ha3BHU, cepejl SIKUX BUIIISIEMO HA3BU CelliaTbHUX KOJIOHA KapT,
MPUCBSIUCHUX TeBHUM 3HAYHUM mnonisMm (Baraja Copa de Festbol 2000), Ha3Bu
Kaptapebkux kiy6iB (Club de bridge Madrid), na3su BupoOoHuKiB kapt (Heraclio
Fournier);

— CHUTHAaJIY XXeCTiB Ta MiMiKH i yac Tpu: CiMKa MeJeil = HamiBIoCMilllKa Ha
npaBuii 6iK (Siete de espada = media sonrisa hacia la derecha), cimka MOHET = Ha-
MMiBITOCMIlIlIKA Ha JiBUii OiK (Siete de oro = media sonrisa hacia la izquierda), nBiii-
Ka = ry0u BUTATYIOThCS HiOM y ontityHKY (Dos = labios como dando un beso), Tpiii-
Ka = rpasellb IPUKYIIYE HIKHIO ry0y (Tres = se muerde el labio inferior) [3: 126].

OnHi€l0 3 JIEKCUKO-CEMaHTUUYHMX XapaKTePUCTUK CJIOBHMKA KapTsApCTBa €
HasIBHICTb CMHOHIMIi. Hanpukian, Ha mo3HauyeHHs JESKWX MacTeil KapT iCHY-
10Th IBi HA3BU: TiKU — espadas, picas, 0yoHu — diamantes, cuadrados. JIesiki irpo-
Bi il TaKOX MalTh CMHOHIMIUHI Ha3BU: 3pOOUTU OYKO (hacer un punto, ocupar
un punto), pOOUTU CTaBKY Ha...(jugar la carta de, apostar por... ), 3BITbHUTUCS Bl
Kapt (deshacerse de las cartas / descartarse / hacer un descarte), po3naBaTv KapTu
(dar / distribuir / repartir las cartas). 3ycTpiuaioTbCsl CHHOHIMU i1 y HOMiHALLisIX,
110 € XapaKTepuCTUKaMU TpaBliB: wmynep (jugador de ventaja, tramposo, fullero,
tahsr), rpaBellb-CyYTIepHUK (rival, contrincante, adversario, oponente). 1Homi abco-
JIIOTHiI CHHOHIMM BXXMBAIOThCS B JIiTEpaTypi B OMHOMY I TOMY K peuyeHHi 4 ab3arti
3 METOI0 YHUKHEHHs MoBTopiB y TekcTi. Hanpuknan: Estudiar con detenimiento las
cartas que tira nuestro rival nos proporciona gran informaciyn sobre el tipo de jugada
que no le interesa. Asu pues, este seguimiento nos permitiro (con la ayuda de nuestras
cartas) descartarnos de naipes repetidos a los que ha rechazado nuestro contrincante,
evitando de este modo regalarle una carta que sea de su interiis [3: 149]. Y HaBeneHo-
My BUIIIE TPUKJIA/i CUHOHIMU Fival Ta contrincante, a TAKOX naipes Ta cartas BXUTO
IIJIs1 3a1100iraHHS ITOBTOPY B TEKCTI.

Bapto 3ayBaxuTtu, 110 B CKJIali JEKCUKM KapTsAPCTBA YACTO 3YCTPidaroThCs
KaJIbKU TIpY TIepeKIIai 3 aHTIiiCbKOi MOBM, HAIPUKIIA, HEBIAIUM TpaBellb —
puba, fish — pez, abo ckens, rock — roca. JIesiki HOMEHM € aHITiU3MaMU, HAlpu-
KJam, KoMOiHallist kKapT y mokepi full house (anrin.) — full (icm.). Y boMy BUTIAAKY
CIIOCTEPIraEMO CBOEpPIAHE YCIUYeHHS, CKOPOUYEHHS (POPMU 3alIO3MYEHOrO CJIOBA.
AnanTanis aHIiHChbKUX 3aM03UYEHb Y JIEKCUIL KapTSIpCcTBa B iCMIaHChKii MOBI Bifl-
OyBa€eThCSI HepiBHOMIpHO. YacTo oauH i TOi XXKe HOMEH MepeaaeThCs IT0-Pi3HOMY,
Hanpukian: pyquer i pyker, full house i full, crupiii i croupier. IlonibHe crioctepi-
raeMo i1 y BUITaJKy TpaMaTUYHOI afarlTallii 3alo3n4eHb Y MOBi-PELMITIEHTI, IIPO
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IO CBIAUMTH Y>KUBAHHS 3al03MYE€Hb 3 apTUKJISIMU, Y MHOXMHI 32 TpaMaTUIHU-
MU IIpaBUJIaMU iCTIAHCHKOI MOBU, Hanpukian: el bluff, el crupier — los crupieres, el
pyquer — los pyqueres.

CIieHroBa JieKCUKa KapTsSpCTBa BKIIIOYAE 300HIMU JUISI TIO3HAYEHHSI Pi3HUX
TUIIIB IPaBLiB: «puba» (pez) — rpaselib, SKWii 3BUYATHO MpOrpae, «kut» (ballena)
— rpaBellb, KOTpUii pOOMTh CTaBKM Ha BEJMKi CyMU, a TAKOX METOHIMiYHi if MeTa-
dopuyHi o6pasu: peinar las cartas — TacyBaTy KapTH, 1110 B JOCJIiBHOMY TepeKJIaii
03Hauae «posuicysamu Kapmu», jugar limpio — rpaTi YeCHO (JIOCTiBHO «2pamu Yu-
cmo»), jugar sucio — TpaTu HEYeCHO (JIOCIIIBHO «epamu 6pyoHo»).

Mopdooro-cMHTaKCUYHUH aHaJli3 IEKCUKU KapTSIpCcTBa BUSIBUB HasIBHICTD
3HAYHOI KiJIbKOCTi IPOCTUX CIIiB: espadas, picas, sota, palo, naipe, mano, as. 3ycTpi-
YalThCs TOXi/IHI CJTIOBA, YTBOPEHI 3a TOMTOMOTro0 adikciB, cepes SIKUX MepeBaxa-
10Th cydikeu: tramposo, fullero, jugador, ganador, apostante, valoracnon, jugada.
Criocrepiraemo Takox i npedikcaabHi YTBOPEHHS: reenvite, reenvidar, remarcar,
descarte, contravalor. CHHTaKCU4HI ClIOCOOM TEPMiHOTBOPEHHS € HAOIbIII TI0-
IIMPEHUMU, 30KpeMa OiHapHi CI0BOCMIOIYYeHHSI, IEPEeBaXKHO HOMIHATUBHI: fres
rojo, trio de reyes, apuesta ciega, cortar la baraja, asistir al palo. barato cniB, 1110
BUPaAXalOTh irpoBi [ii, € CIIOJyYeHHSIMU Ji€CIOBA Ta iIMEHHUKA B POJIi TIPSIMOTO
nonartka (peinar las cartas, hacer un punto), aieciona Ta puciiBHUKa (jugar sucio,
Jjugar limpio), iMeHHUKA Ta IPUKMETHUKA Y (YHKIII 03HauYeHHs (apuesta doble).
YucniBHUKM BifirparoTh OCOOJUBY pOJib, TTO3HAYAIOYM TI'POIIOBY CyMY CTaBKHU
(200 euros), cymy urpainy (2000 euros), KiJIbKiCTb OTPMMAaHUX TpaBlieM OajiB
(21 puntos), na3By ctaBku (/4 rojo), HoMiHas 200 LIIHHICTb MEBHOI KapTu (As — un
punto).

3rigHO 3 KiJIbKICHUMU MOKa3HUKAMM CTPYKTYPHUX OCOOJIMBOCTEI JIEKCUKU
KapTgapcTBa, Ieple Miclle TocinaoThb ciioBocrioinydyeHHS — 580 JIO (JrekcmuHumx
OIMHMIIB) a00 65,6% Bin 3araabHOI KiibkocTi 884 JIO, MpoOCTi C/I0Ba CTAHOBIISATh
244 J10 (27,6%), noxinHi cioBa — 52 JIO (5,9%), a ckinanHi ciosa — 8 JIO (0,9%).
CrioBoCTIOJlyUeHHSI X HaWTOYHIllIe TepenaloTh irpoBi TOHATTS (apuesta doble,
hacer descarte, el reparto de cartas).

J10 TeKCUKM KapTOYHUX irop YXOIsTh sIK crielimdidHi Ha3Bu (descarte, baza),
TaK i 3araJlbHOBXWBaHI JIeKCUYHI onuHulli (dar las cartas, apuesta ciega, apuesta
grande, abrir las cartas), 1110 CBITYUTH MPO B3aEMO30arauyeHHs CJIOBHUKA KapTIp-
CTBa i 3araJlbHOBXXUBAHOI JIeKCUKHU. Tak, 3araJbHOBXWBAHUI HOMEH «Cortar» - 3
OCHOBHUMU 3HAUCHHSIMM pizamu, CKOpouyeamu, Kpoimu, cmpuemu — y CIIOBHUKY
KapTsipcTBa B KOMOiHallii 3i cioBamu «baraja» Ta «cartas», cortar la baraja / cartas
HaOyBa€ crieliaJbHOro 3HAYCHHS «3pizamu Ko400y / kapmu». Takox 3arajibHO-
BXUBaAHE CJIOBO «dar» 31 3HAYEHHSIM JaBaTU y CJIOBOCHONYYeHHI «dar las cartas»
o3Hayvae «pozdasamu kapmu epasysm». LlikaBum € Te, 1110 3araJJbHOBXUBaHI CJIO-
Ba CIOYATKY MOXYTh «TpodecioHaizyBaTucs» y crieliaibHiil cepi BXKUBaHHS,
a IOTIM 3HOBY X «JIe IIpodecioHatizyBaTucs», adbo, 3a cI0BaMU Cy4acHOI icaH-
cbkoi gocaigauii M.T. Kabpe, 6ananizysatucs [1: 175], noTparisgioyu 10 CKIIagy
3araJlbHOBXMBaHOI JIEKCUKHN Yy BUTJISAAI (hpaseosorizmis. [Ipukiagom Moxe ciy-
ryBatu abrir las cartas, 110 MiCTUTh 3araJlbHOBXUBaHE CJIIOBO abrir, sIKe 3MiHIOE
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CEMaHTUKY B CJIOBOCTIONYYeHHI hnokazamu kapmu cynephuky. BukopucrtaHa B
MePEeHOCHOMY 3HAUEeHHi ONMHULIS TTOMOBHIOE 3araJIbHOBXUBAHY JIEKCUKY B pOJTi
(dbpazeosorizmy 3i 3HaUYEHHSAM «pos3kpumu npagdy, dismu eideepmo». OKpecieHi
BUILIE MIPOLIECH CBiMUaTh MPO BIAKPUTICTh CUCTEMU a3apTHUX irop, 30KpemMa Kap-
TsspcTBa. YMCIIEHHI CJIOBOCITONYYeHHSI-HOMEHU KapTsIpCTBa MOMOBHUIN 3arajib-
HY JIEKCUKY iCITaHChKOI MOBH, YBIMIIOBIIN 70 Hely (opmi oOpa3Hux, Metado-
puuHux BupasiB. Cllig 3ayBaXkKuTH, 1110 cepell «KapTSIPChKUX» (hpa3eosIori3mMiB, €
TakoX (ppazeosiorisMu-cuHOHIMU (jugar a dos cartas, jugar alguien con dos barajas
— «BECTU TOABIWHY Ipy»; peinar las cartas, barajar — «racyBaTu KapTu») il aHTOHi-
MiuHi ppazeosioriamu (ensecar las cartas — «BuaaT cebe, pO3KPUTH CBOI HAMIpU»;
no ensecar las cartas — «TpUMaTH s3MKa 3a 3y0amMu, He PO3KPUBATU CBOiX HaMi-
piB», jugar limpio / sucio — «rpaTtv 4ecHo / HeuecHo»). Jlesiki 3 (ppaseosiorizMiB €
nojiiceMaHTUYHUMU, HAMIPUKJIIA, guedarse uno a espadas Ma€ eKibka 3HAY€Hb:
1) 3a3HaTH HeBHAYi, 3aTUIIATUCS 3 HOCOM; 2) TIPOTPaTUCS 10 OCTAHHbOI KOTTiii-
KU, pO30PUTUCS, 30aHKPYTYBaTH; 3) HiUOro He po3yMitu [4]. Sk Gauumo, iuiie
3HAYEHHS 2 HAJIEXUTh 10 chepu a3apTHUX irop, a 3HaYeHHs | Ta 3 Bxke MOTOBHU -
JIA 3aTajTbHOBXUBaHY JIEKCUKY. BaXmmBUM € Te, 110 B CUTYalliIx TpodeciiiHoro
CHiJIKYBaHHS (ppa3eosIori3Mu BUCTYIAIOTh Y (PYHKIIIT JJeKCUKaIi30BaHUX CJIOBO-
CIIOJTyYEeHb i HEe MalOTh 00pa3HOTro 3a0apBIICHHSI, HA BiAMiHY Bill 3araJbHOBXWBA-
HOI JIEKCUKMU.

OO6pa3HiCTh JIEKCUKHU KapTIPCTBa MPOSIBIIIETLCS Y 3HAUHII KiJIbKOCTI (ppase-
OJIOTI3MiB, a TAKOX y MPUCITIB’SIX Ta IpUKa3Kax, apopusaMax BUAATHUX iCTIAHILIB,
Hanpuxknan: Carta echada, no puede ser retirada. Dame aficionado al juego y yo te lo
darii borracho y mujeriego. Dinero que el naipe ha trando, hoy venido, macana ido.
Buenas cartas a veces pierden. Cuando hay lealtad y franqueza, las cartas sobre la
mesa. En la siesta y en el juego se conoce al caballero. Naipes, mujeres y vino mal
camino. 3a3HayeHi BUle MPUKIAAU € aHOHIMHUMU. KpiM Toro, iCHyIOTbh aBTOp-
CbKi (hpa3u TIpo a3apTHi irpu, HaNPUKJIIAAI;

— La guerra siempre es como un juego de azar, no importa quien gane siempre hay
purdidas para todos los participantes. (Samuel Gonzalez);

— El juego cumple una alta misiyn moral, sirve para arruinar a los idiotas.
(Santiago Ramyn y Cajal) [6].

HaBeneHi Bullie MpuKIIaay CBiyaTh Mpo Te, 110 iCraHIli HaMarajaucst OCMUC-
JINTU CYTHICTh a3apTHUX irop, iX HeraTUBHMI BILIMB Ha Jtoneii. OcobuBa Iomy-
JISIPHICTb KAPTOYHMX irOp K BUAY PO3BAr i 103BiJLTS 3HAKIILIA TPOSIB Y YMCICHHUX
00pa3Hux, MeTahOpUUHUX BUPa3ax, 110 BBIMIILIM B 3arajlbHOBXUBAHY JIEKCUKY 3
TepMiHOJIOTi1 KapTspcTBa. JIeKcrKa KapTsIpCcTBa B CydacHil icaHChKiii MOBI € Bif-
KPUTOIO CUCTEMOIO, SIKA B3AEMOJII€ 3 3araJlbHOBXKMBAaHOIO JIeKCUKO0. CUHOHIMis
Ta TMoJliceMisl B CJIOBHUKY KapTsIPCTBA HE € MePEeIIKO/I0I0 IS PO3YMiHHS IPaBLIiB i
4yacTo IOB’sI3aHa i3 3aII03MYEeHHSIMU, TOOTO 3i CHiBiCHYBaHHSIM iCITAHCBHKOTO i 3a-
rno3uyeHoro TepMiHa. CTpyKTYpHO cepell HOMEHiB KapTspcTBa BUALISIEMO CI0Ba
MIPOCTi, MOXiIHI, X04a MepeBakHa KiJIbKiCTh € OiHAPHUMU CJIOBOCITOIYYECHHSIMMU.
IlepcneKTUBHUM yBaxkKaeMO HOC/iIXKEHHs eKCIIPEeCUBHUX BIAaCTUBOCTEM (hppase-
0JIOTi1 a3apTHHUX irop y TBOPAX XyI0XKHBOI JiTepaTypu, MyOJillMCTUIHUX TEKCTaX.
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