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(MiHiCTepCTBO OCBITH 1 HAYKH YKpaiHH)
03680, m. KuiB-150, Byn. Benuka BacunbkiBebka, 73

Cmamms npuceésayena ananizy noaicemii ma oMOHIMII 6 mepMiHono2ii asapmuux
ieop 6 icnamceKill MO8i. YV cyuacHux mepmiHONOoiuHUX O0CTIONCEHHAX noNicemilo ma
OMOHIMIIO NPULIHATNO 88AXHCATNU HE2AMUBHUMU ABUWAMU 8 MEPMIHONOSIUHIL cucmemi,
OCKIIbKU ICHYIOMb NEe6HI 8UMO2U 00 MEPMINIG, d came MepMiHu Maromes Oymu 4imKumu,
MOYHUMU MA OOHO3HAYHUMU 3A0NA 3aN00icanHs OBO3HAYHOCMI MA HeNnopo3yMiHb Y
npogheciiinomy cninkysani. OCHOBHUMU MEMOOAMU HAULO20 OOCNIONCEHHSI € JIeKCUKO-
CeMaHMuyHUll Ma KOHMEeKCMYyanvHutl ananis. Buagneno, wo omMoHiMiuHi mepminono2iuni
HOMIHAYIT A3apmHUX i2op 8 iCNaHCHKIl MOBI 00YMOBIEH] ICHYBAHHAM OOHAKOBUX BILACHUX
ma 3aeanbHUX HA36, Hanpukiao, el triunfo (kozupna kapma) i el triunfo (nazea epu), y motu
yac AK NOMICeMiuHi MEPMIHU NO08 SI3aHI NepesastCHO 3 NAPANeNTbHUM SUKOPUCTIAHHAM
2INOHIMIUHUX (8UO08UX) MA 2INEPOHIMIUHUX (POOOBUX) HA36, AK HANPUKILAO, ) TeKCeMAax
poker (2pa) i poker (6ucpawmna kombinayis 6 epi 8 nokep). Yacmo @xicugaHHs 03HAYEHO20
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apmuKiia 3 IMEHHUKOM MOJice Cly2yeamu Ons pO3Pi3HeHHs 3HaueHb, Hanpukaao, el poker
(epa) i poker (suepawna kombinayis kapm). Bcmanoeneno, wo azapmua epa pe2yioemscs
npasuaamu, SKi pazom i3 KOHKPEmHOIO i2p06oio cumyayieio 00nomMazaions 6CMAaHOGUMu
3HaueHHs 0azamo3HayHUX MepMIHIG, NO3ASAK KOJICHA i2poeda cumyayis eumazac
BUKOPUCIAHHS CneylanbHo20 mepMina. [niocmpamusHull Mamepian GUAGUE CUMYAMUEHULL
xapaxmep azapmuoi zpu. KonmexcmyanoHuil ananiz nocny2ysag ehekmusHum 3aco6om
B8CMAHOBNCHHSI 3HAYCHHS NONICEMIYHUX MEPMIHONOSIYHUX HOMIHAYIN A3apMHUX (20D 8
icnancekii mogi. Cumyamughe 8aHCUBAHHSA MEPMINIE A3APMHUX 120p CRPUSE 3aN00ieanHIo
0603HAUHOCMI MA HeNnopo3yMIinHIO 2pasyis. Ilepcnekmuga OO0CNiONCeHHs NONAAE Y
KOMNAPAmMuGHOMY AHALI3L MEPMIHONOSIYHUX HOMIHAYIL A3aPMHUX 120D Y OEKiIbKOX
MO8ax, SIK' Y CNOPIOHEHUX, MAK i 6 HECNOPIOHEHUX, WO MOdHCce NPeOCMABUMU NPAKMUYHY
YIHHICMb 6 MEPMIHONO02IYHUX MA NEPEKAAO0ZHABYUUX OOCTIONCCHHSIX.

Knwuoei cnoea: omowuimis, nonicemia, mepMiH a3apmHux ieop, CUHOHIM,
KOHMeKCMYanbHUull auaiis.

HOMONYMY AND POLYSEMY IN GAMBLING TERMINOLOGY IN
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Kyiv National Linguistic University
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The aim of the research is to analize polysemy and homonymy in gambling
terminology in the Spanish language. In modern linguistic terminological studies polysemy
and homonymy are considered to be negative phenomena in terminological system, as
terms should be clear, precise and monosemic to avoid misunderstanding or ambiguity in
professional communication. The main methods of studies are lexical semantic analysis
and contextual analysis. The homonymic terminological nominations in gambling in
Spanish are conditioned by the existence of the same proper names and common names as
in el triunfo (la carta de triunfo) and el triunfo (the name of the game), meanwhile
polysemantic terms are mainly caused by the parallel usage of hyponymic and

(Current issues in linguistic semantics)
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terminologiyi azartnih igor v ispanskij movi]
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hyperonymic names, as in poker (game) and poker (the winning card combination in the
game of poker). Very often the use of the definite article before the noun may serve as a
distinctive feature, for example, el poker (game) and poker (game winning combination of
cards). It is stated that the game is regulated by the rules and special game situation which
help to understand the meaning of polysemantic terms, as each game situation requires
the use of a special term. The illustrative material revealed the situational character of the
game. Contextual analysis proved to be effective means of defining the meaning of
polysemantic terminological nominations of gambling in the Spanish language. Situational
usage of gambling terms contributes to avoid ambiguity and misunderstanding among the
gamblers. The future studies may be dedicated to comparative analysis of terminological
nominations of gambling in Spanish and other languages whether of the same language
group or different language groups, which may be of practical value in terminological and
translation studies.

Key words: homonymy, polysemy, terms of gambling, synonym, contextual
analysis.

OMOHMMUA U ITOJIMCEMMUSA B TEPMHUHOJIOI'MN ABAPTHBIX
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Cmamos noces;ena CcemManmu4ecKomy u KOHmMeKcmyalbHomMy  anajiusy
OMOHUMUYHBIX U  HNOJUCEMUYHBLX MEPMUHOE dA3APMHbIX UcP 6 UCNAHCKOM fl3blKe.
Yemanosnenvi NPpUYUHbL 603HUKHOBEHUSL OMOHUMUU U NOJIUCEMUU MEPMUHOTIOcUU A3APMHbIX
Uucp 6 UCNaHCKOM A3blKe.

Knrwoueewie cnosa: OMOHUMUA, NOJIUCEMUS, MEPMUHbL A3APMHbBIX Up, CUHOHUM,
KOHmeKCmyLUZbeZIJ AHAIU3.
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Brenenne. B TepMUHOBEICHUM MHCHHS JIMHIBUCTOB O IPUPOJE TCPMUHA
npotuBopeunBhl.  A. A. Pepopmarckuit u JI. C. JlorTe cumraroT, YTO TEPMHUH
00513aTeITLHO JO/DKEH ObITh MOHOCEMHUYHBIM, TO €CTh OTHO3HAYHBIM B OMPEIACICHHON
HAYYHOM, TEXHUUCCKON WK TIPO(ECCHOHATIBHON cepe; MPUYEM B OIHOM OTpaciu
yrl01‘pe6neHI/Ie OMOHUMHYHBIX TEPMHUHOB HEAOITYCTHUMO, HOCKOJ'[I)Ky MOXET
NPHUBECTU K HEMOHMMAaHHIO B NpodeccHOHATbHOM o0IIeHn. TepMUH He JomkeH
3aBHUCETh OT KOHTeKcTa [2, ¢. 51]. B. M. Jleifunk cuurtaer, 4T0 MHOTHE TEPMUHBI,
BOILIEIIME B TEPMHUHOJIOTHIO M3 OOIICYIIOTPEOUTEIIbHON JICKCHKH, MOTYT HMETh
HECKOJIbKO 3HAYCHUH Jake B COCTABE TEPMMHONOIHMH OIPEICICHHON chephl
nesrenbHOCTH [ 1, ¢. 89]. Mbl pu3HaeM, 4TO TEPMUHOIOT S HE HAXOAUTCS BHE SI3bIKA
U peur, U YTO TEPMHUHBI HC SABJIAIOTCA TAaKMMU HJACAIIbHBIMU CAWHHUIAMH T
CIIEUAIFHOrO OOIIEHHsI, KOTOPBIM Obl HE ObUTH CBOWCTBEHHBI S3bIKOBBIC SIBJICHUSI
TIOJTUCEMHH, CHHOHUMUH, OMOHUMHH.

Hecmorpst Ha TO, 9YTO TEPMUHBI B MI€ajie He TOIKHBI OBITh MHOTO3HAYHIMH,
HMMETh OMOHHMMBI ¥ CHHOHHMEI, B TEPMHUHOJIOTMH a3aPTHBIX P B MCIIAHCKOM SI3BIKE
HaOJrofaeM  SIBJICHWSI OMOHHMMHH, TOJIMCEMHHM W CHHOHUMHH, YTO SIBJISIETCSI
TIPOSIBIICHUEM aCUMMETPHUIHOCTH S3BIKOBOTO 3Haka. (O0BEKTOM WCCIICIOBAHUS
SIBIICTCSI TEPMUHONIOTHSL a3apTHBIX WIP B HCHAHCKOM s3bIke. [Ipemmer
WCCIIEIOBAHMST — OMOHHMUSI U TIONMCEMHS KaK JIEKCHKO-CEMaHTHUECKHE CBOHCTBA
m3ydaeMoii TepmuHONOrMU. Llelb WCCIENOBaHMA — YCTAaHOBUTH TIPHYWHEI
OMOHHFMHH Y TIOIMCEMUH TEPMHIHOB a3apTHBIX UTP B MCHAHCKOM si3bIKe. [ aTOoro
MBI  WCIIONG30BANI  CICAYIOIME  METOABI:  JIGKCHKO-CEMAaHTHYCCKHHA U
KOHTEKCTyalbHBI aHamm3. HoOBHM3HA ITAHHOTO WCCIIENOBAHUS TPOSBIETCS BO
BITEPBEIE MPOBEICHHOM aHAJIM3E MOMCEMUHT M OMOHUMIHY TEPMUHOJIOT UM 23aPTHBIX
WTp B COBPEMCHHOM WCIIAHCKOM S3BIKE. TEPMUHONOTHH a3apTHBIX HIP B
COBPEMEHHOM HCIIAHCKOM SI3BIKE CBOWCTBEHHO HAJMYHE TMOIMCEMaHTUIHBIX
TEPMUHOB, HallpUMep, COPa (MTpaibHAs KapTa MacTH Yalll, a TAakKe BCe KapThl 3TOM
MactH) [8], poguer (Ha3BaHME UTPHI 1 BEIMTPHIIITHON KOMOWHAIIAH B 3TOH UTPE).

OcHoBHast yactb. OMOHIMUS B TEPMHUHOJIOT M HeKENAaTeIIbHA BO M30eKaHUE
HETIOHNMAaHWs B CTICIMAIbHON cdepe obmerHus. CiemnyeT OTMETUTh, 9TO He Bcera
JIETKO OTIMIATH MTOTHCEMHIO OT OMOHUMIUH. TpajiIInOHHO CUUTACTCSI, UTO 3HAUCHHS
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TIOJIICEMAHTUYECKOT0 CJIOBA CBSI3aHBI MEXKIY COOOW 10 CMBICIY, B OTIIMYME OT
OMOHHMOB, KOTOpBIE, UMesI OIMHAKOBYIO (pOpMY, BHIpaXKatoT pa3HbIe OHATHSL

B TepMuHONOrMYECKMX HOMHHALMSX a3apTHBIX WIP MBI 3a(MKCUPOBAIH
eJIMHUYHBIC Clyyan oMoHMMEH. Hamprmep, croBo "naipe" (kapta urpanshas) u El
Naipe (nasBanue mectHocTH B Benecyane). Mmeercs Bepcws, uro El Naipe
MPOUCXOUT OT naipe, " TOINOHUMHWYCCKOC HAMMCHOBAHHUEC CBA3aHO C TEM, YTO B 9TOM
MecTe HaXOAWIICS WIPANIbHBIN KIyO, B KOTOPOM COOMPAINCh UIPOKH B KapThl:
"Frases muy comunes conocidas quedaron en el vocablo de los lugarerios y
transeuntes tales como: pasamos por el sitio de los Naipes, acamparemos en el Lugar
de los Naipes" [4]. [Iputrmast Bo BHEMaHKE (HaKT, uTo NAIPe — UMs HAPULIATEIBHOE,
a El Naipe— umst coGcTBeHHOE, aHHBIE JIEKCEMBI SIBISTFOTCS OMOHMMamu. Eriie
OJTHUM IIPUMEPOM CIIYXKHT Jiekcema "azar" — ofiiee HAaMMEHOBAaHHUE, a TakKe MM
coOCTBeHHOE — Ha3BaHHe KypHana "Azar", MOCBSIIEHHOro a3apTHhIM Hrpam. B
KapTOYHOM TEPMUHOIOTHM OMOHMMAMH SIBISFOTCS TepMuHbI "triunfo" (ko3sips) u
HaszBauue wrpbl "triunfo" (tpuymd). B crermansHOM KOHTEKCTE BCerma MOKHO
6e3ommboyHO onpesenuTh 3HadeHne TepmuHa: "EXisten dos formas distintas de
jugar al triunfo; la primera consiste en hacerlo de forma individual, de modo que un
jugador se enfrenta a otro, y la segunda, entre equipos de dos jugadores que forman
una pareja" [5, p. 186]. 3mech peus wWaer 06 Wrpe, a B CIEAYIONIEM pHUMEpe
TIpe/IcTaBIIeHo 3HaveHue "Ko3bIps": "Sequidamente, la carta decimoprimera se gira
y es la que marca el triunfo" [5, p. 187]. OMOHUMHYHEI TAKKE TEPMHHOIOTHICCKHE
eIMHAIBI PUNO (04k0) 1 punto (HamMeHoBaHKe Urpoka): ""LOS puntos (jugadores) se
colocan alrededor de la mesa de juego, sentados frente a los departamentos
numerados que aparecen indicados sobre ella o bien de pie si todos los lugares de
asiento estan ocupados" [7].

Takum 00pa3oM, CHTYyaTHBHBIA KOHTEKCT WIPHI Ja€T BO3MOXKHOCTH
YCTaHOBUTH 3HAYEHNE OMOHUMHUYHOTO TepMuHa. OHOM M3 IPUYMH BO3HIKHOBEHUS
OMOHNMHH B TEPMHUHOJIOTHHM a3apTHBIX WUIP B COBPEMEHHOM HCIIAHCKOM SI3BIKE
SIBIIIETCSI  COBIIQJICHUE WMEH COOCTBEHHBIX M OOMICYHNOTPEeOHTEIHHBIX
HauMEHOBaHWH. B cocTaB TEpMHHOIOIMYECKMX HOMHMHAIMKA a3apTHBIX WIP B
COBPEMEHHOM HCIAHCKOM SI3BIKE BXOISIT MHOTO3HA4HBIE TEPMHHBI, KOTOpPBIE HE
TIPETIITCTBYIOT B3aUMOITOHMMAHHIO HTPOKOB BO BPEMSI HI'PBI, TaK KaK KOHTEKCT MITH
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CHTYyaTHBHAsl OOYCIJIOBJIIEHHOCTh WIPBl JAIOT BO3MOXKHOCTb PAa3IMYUTh 3HAYCHUS
TEpMHUHOB. JICTpUOYTHBHBIN aHAITU3 TAKKe CIIOCOOCTBYET ONPEACIICHHIO 3HAYECHHS
TEPMHUHOJIOTUYECKON EIMHHIBI, YIIOTPEOIIeMOl B ONpPEISICHHOM JIEKCHYECKOM
oKpyxeHnr. Bo3bMeM, HarpuMmep, ci1oBo haipe m 1. kapma (uepanvras), 2. konooa
xapm. B cnoBocoueranun jugar a los naipes (urpate B KapThl), €CTECTBEHHO,
BBIPKEHO TEpBOE 3HAYCHHUE JiekceMbl haipe. Kpome toro, TepMuH xonoda kapm B
HCMAHCKOM SI3bIKE Yallle MPECTABIICHO CIOBOM haraja, uto CBHACTENBCTBYET O TOM,
YTO MHOT'O3HAUHBII TEPMUH HE BCET1a YIIOTPEOIIeTCA BO BCEX CBOMX 3HAUSHHSX W
JIEKCUKO-CEMaHTUYECKUX BapHaHTaxX. JIEKCHKO-CHHTaKCHYEeCKOe OKPY)XKEHHE aeT
BO3MOKHOCTB 0€30IIMO04HO ONPEASNTh 3HAYCHHUE JIEKCUIEeCKON eMHUIBL. TepMuH
peinar los naipes umeer Ba 3HaueHus: 1. macosams Kapmol, COCOUHSSE BEPXHIOIO U
HUMICHION Kapmbl, 2. noOmacoviams kapmvl. TOIBKO KOHTEKCT JAaeT BO3MOKHOCTh
OIpEeNeTNTh, B KAKOM MMEHHO 3HAUEHHH YHOTpeONIsieTcs STOT TepMHH. 3HayeHue
cosa haipero / -ra (1. mom, kmo uzeomasnusaem kapmot / BpoU3600Umens Kapm,
2. 2adaika) TAKKEe JIETKO YCTAaHOBHTh M3 KoHTekcra. Hampumep: "MAESTROS
NAIPEROS ESPANOLES nacié hace 20 ANOS como empresa Espaiiola
especializada en la produccion y distribucion de NAIPES / JUEGOS DE SOCIEDAD
con la garantia de sus propias marcas, reforzdandola fabricacion de sus productos
con la multinacional FRANCE CARTES, creada en 1848 por el maestro naipero
Baptiste Paul Grimaud" [12]. V3 BEIIIEYTIOMSIHYTOTO KOHTEKCTA MOKHO YCTAHOBHUTH,
9TO JIeKceMa NAIPEro yrmoTpebieHa B 3HAUCHUN NPOU3E00Umeits Kapn.

Paccmorpum apyroit mpemep: Y el marido, no le hagas caso! (Naipera,
manipulando las cartas)" [13, p.198]. B »tomM KoHTeKCTe CI0BO haipera
yroTpebisieTcss B 3HaUeHNH 2aoanka. Tepmun echar las cartas taxke mmeer msa
sHauenust: 1. 2adams na kapmax, 2. pazoasame kapmel. Bo Bropom 3Hauenwu echar
las cartas nmeet curonmmer dar las cartas, distribuir las cartas, repartir las cartas.
Tpammmonno echar las cartas ymorpeGisercss B TIEpBOM 3HAYEHWH, HUTO
TIOTBEPKIAET KOHTEKCTyanbHbli amamm3: "Esta forma de echar las cartas se
denomina la gran estrella debido a la forma en que estas se disponen sobre la mesa.
Se trata de uno de los métodos mds empleados por los expertos en cartomancia y,
Jjunto con la piramide, permite conocer el horéscopo de cualquier persona y adivinar
aspectos referentes a su vida social o personal” [5, p. 285].
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Paccmorpum crienyronmii npumep: "Aprendio a echar las cartas y leer la
mano a una edad muy temprana” [11]. B BbIIEYNOMSIHYTHIX TPEIIOKECHHUSIK
KOHTEKCTYalbHOE OKpYXKEHHe clioBa cartomancia u cioBocoueranust leer la mano
MO3BONISIET 6E30MTHO0YHO OTPEIETUTh 3Ha4YeHHe echar 1as cartas (ragath Ha KapTax).
3HaueHue pazoasams kapmel Yalile nepeaaercs repmuramu dar / distribuir / repartir
las cartas: "La persona que distribuye el juego reparte dos cartas, una por una, a
cada jugador, comenzando siempre por el que estd sentado a su derecha” [5, p. 41].
B crierpanbHOM si3bIKE KAPTSKHUKOB BO3MOXKHO yrotpebnenne echar las cartas B
3HAYEHUH Opocamsb / 8bikiadvieams Kapmul Ha cmon: "'Si un jugador tiene el 1 del
palo predominante podra decir: “arrastro” y todos los jugadores que en esa ronda
no hayan echado cartas tendrdn que echar la mejor carta de su mano empezando por
el palo predominante en el orden de 3, rey, caballo, sota, 9, 8,7, 6,5, 4y 2" [6].

MHOro3Ha4HbIMH ~ 4acTo  OBIBAIOT TEPMHUHOJIOTHMYECKUE HOMHHALHY,
0003HaYAOII[}Ie HA3BaHHE UTPbI K KOMOMHALIMIO KapT B ATOM UI'pe, HAIPUMED, B UTPE
B TOKep (poquer) MMeeTcs TalKe WIpoBas KOMOMHALWS poquer. AHAIOTHYHOE
sIBIICHUE HAOIFoJjaeM B TAaKMX WIpax, Kak canasta, escoba, rami, Black Jack,
Hanpumep: "'Se considera como vencedor de la partida el jugador que consigue hacer
5 0 10 ramis, segiin se determine al comienzo de la misma" [5, p. 180]. B nanHOM
KOHTEKCTE rami yrmorpeOIisieTcst BO MHOYKECTBEHHOM YHCIIe M 0003HaYaeT UPOBYIO
KOMOHMHAIIHIO.

[MonyueHnHbie pe3ynbrathl. [lonmucemusi XapakTepHa HE TOIBKO IS
TEPMHUHOB-CIIOB, TEPMHHOB-CIIOBOCOUCTAHUM, a TaKKe Ul (PPa3eoIOrHIeCKUx
©IMHUL] KAPTOYHBIX WP, KOTOPbIC MOMOIHMIN OOIICYNOTPEOUTEIBHYIO JICKCUKY.
Hampumep, estar como el naipe 1. 6vums cruwkom xyovim, 2. Gvlins nomsmeim.
IlepenocHoe 3HauUEHNE BO3HUKIIO HA OCHOBE ACCOLIMATUBHBIX CBA3EH, a JIOTMYECKUI
aHaJIM3 TIO3BOJISET TIOHATH, YTO TIEPBOE 3HadeHHe Naipe (Kapra) JISKUT B OCHOBE
Metadopsl. Uto kacaercs 3HadeHns (paseonormsma estar como el naipe [12], oro
00YCIIOBJICHO KOHTEKCTOM. ECTECTBEHHO, B MEPBOM 3HAYCHHH 3TO YCTOHYUBOE
CIIOBOCOYETAHUE YIOTpeOsieTcs: it (PU3MIECKON XapaKTEePHCTUKK YeTIOBEKa MITH
JIPYTOro HUBOTO CYIIECTBA, a BTOPOS 3HAUCHHE MCIIONB3YeTCs TpU 0003HAYCHUU
BEIlICH.
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Yacto B OIpeJelieHNH 3HAYEHHsS MHONO3HAYHOrO CJIOBAa IIOMOTraeT
cuHoHMMEsL. HecMoTpst Ha To, 4TO JieKcHueckue emuHumibl carta f u naipe m B
3HAYCHUH USPAIbHASL Kapma SIBISIOTCS aOCOMIOTHBIMM CHHOHUMAaMH, HWMEFOTCS
HEKOTOPLIC OTIIMYHA B UX yl'lOTpe6J'[eHI/II/I. YyureiBas TO, YTO B HUCIIAHCKOM A3BIKC
Jekcema carta (kapra) ymotpeGisiercss uaine, deM haipe (A. BormH B cBoeit
sHIMKIoNeAnH Kaprounbix urp "Todos los juegos de cartas" ymotpeGisier
TIPEUMYIIIECTBEHHO CITOBO Carta, 3amMeHsist TepMUH NAIPe CHHOHUMITYHBIM Carta, wim
B €ro JIPyroM 3Ha4YeHHH — baraja (komozia Kapr), MoykeM Oe30ITHO0UHO OIPENETUTh
3HAYCHUC TCpMUHA. O}lHaKO TakKu€ 3aMCHbl BO3MOXXHBI TOJIBKO B MpPEaciIax
TEPMHUHOJIIOTUYECKOrO  CJIOBOCOYETAHHWS WIM C  OJHOCIOBHBIM — TEPMUHOM.
®pa3eonoru3Mbl UMEKOT CIIUTHYHO0, YCTOMUUBYIO CTPYKTYPY, KOTOpasi HE BEIBOAUTCS
U3 3HAUCHUA OTAENbHBIX KOMIIOHEHTOB, II03TOMY MBI HE MOXKEM 3aMEHHTbH
CHHOHMMaMH HEKOTOpble 4YacTu (paseonormsma. CymecTBYeT OIpeseneHHas
TpaJuLys B YHOTPEOICHUH JIGKCHIECKUX SIMHHL] C TIEPEHOCHBIM 3Ha4YeHneM. Tak,
HApUMEp, UIMEHUMb Mmemy paseo60pa B HCIAHCKOM SI3BIKE  BBIPAKEHO
¢bpazeomormsmom cambiar el naipe, a se cambiar la carta. Taxke dpaseomorumpt
dar bien el naipe (1. Be3tu B urpe, 2. Be3TH B MU3HK) U cooTBeTcTBeHHO dar mal el
naipe (1. He Be3TH B UIpe, 2. HE BE3TH B U3HHU) YIOTPEOIISIOTCS UCKITFOUMTEBHO C
nexcemoii haipe. CroBocoderanne ultima carta, YIOTPeONEHHOE B TPSIMOM
3HaueHNH (MOCIEHHSAS KapTa) MOXKHO 3aMEHUTH ultimo naipe, B TO BpeMs Kak
yrmoTpeOIeHHOe B TIEPEHOCHOM 3HAa4YeHWH (TOCHEAHMH IIAHC) CYIIECTBYET
HCKIIIOUMTENRHO ¢ JiekceMoi carta. CroBocoueranne hacerle a alguien el juego
(MrpaTh KOMY-TO Ha PyKY) TAK:Ke MOXKET HCIIONB30BATHCS KaK B IIPSIMOM 3HAUCHUH B
OOIICHMM WIPOKOB, TaK M B IICPCHOCHOM, B KayecTBE CTIIMCTHYECKHU-
SKCIIPECCHBHOTO CpencTBa. B cremyromem (pa3eonormme KapmouHwili 0OMUK —
BO3MOKHA 3aMeHa carta — naipe: castillo de cartas / naipes, vampumep: 1. El euro es
como un castillo de naipes afirma el ministro griego de Finanzas [10]. 2. La politica
del Castillo de Cartas de Mas [3]. ITomo6OHast 3amMeHa XapakTepHa TakKe ISt JAHHOTO
CIIOBOCOYETAHUS, YIIOTPEOIEHHOTO B PSIMOM 3HAYeHUH. FIMEHHO KOHTEKCTYaJIbHBIH
aHanm3 obecreyrBacT Oe30IIIO0YHOE OIpeeNICHNe 3HAYCHHS TSPMIHOIOTIIECKITX
HOMHHAIIMH a3apTHBIX UTP B HCTIAHCKOM SI3BIKE.

(Current issues in linguistic semantics)
Homonymy and polysemy in gambling terminology in Spanish (in Russian) [Omonimiya i polisemiya v
terminologiyi azartnih igor v ispanskij movi]
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BeiBoasbl. TepMUHOIOIMN a3apTHBIX UIP B MCIIAHCKOM S3bIKE CBOMCTBEHHBI
HE3HAuWTEeIbHbIE MHOTO3HAYHBIE M  OMOHMMHYECKHE TEPMUHOJIOTMYECKUE
HOMHHAIIMH, KOTOPbIE HE TPEISITCTBYIOT OOILIEHUIO UTPOKOB, TIOCKOJIBKY a3apTHast
Urpa — CHUTYyaTHBHO OOYCIOBI€HA M YETKO pErylupyerci HpaBHIaMH.
KoHTekcTyanbHBI aHAIW3 TIO3BOMAET 0€30mIMOOYHO ONPENENHTh 3HAYCHUE
TEpMHHA a3apTHOU UI'PBL.

IlepcrieKTUBBI MCCJICIOBAHUA 3aKITIOYEHBl B M3YYEHHH OMOHMMHM U
THIOJIMCEMUH B TEPMUHOJIOTHAX PA3NIMYHBIX cep NpodecCHoHaTbHON AeTeIbHOCTH,
a TaKKe COMOCTABUTCSIBHOM AaHalIW3€ OMOHHUMHYHBIX M TOJMCEMaHTHYHBIX
TEPMHUHOJIOTHUECKUX HOMHHALMHN a3apTHBIX UI'P HA MaTepHalle HECKOJIBKHX SI3bIKOB.
Pa3niyeHrie OMOHMMHYHBIX ¥ MHOTO3HAYHBIX TEPMHMHOB IPEJICTABISAET BaKHOCTH
TIPH TIEPEBOJIE, TOITOMY MEPEBOIUECKHUI ACHIEKT TAKXKE SIBIACTCSI IIEPCIIECKTHBHBIM.
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