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Вступ 

     Безсумнівно на сьогоднішній день знання іноземних мов є неймовірно важливим. 

Англійська мова є одним з найважливіших міжнародних комунікаційних засобів у 

сучасному світі. Зростаюча глобалізація робить знання цієї іноземної мови 

необхідним для успішної освіти, кар’єри та спілкування.  

Однією з найважливіших компетентностей у вивченні мови є граматична, адже 

саме вона дає змогу коректно сформувати та виражати наші думки та розуміти інших. 

Саме граматичні навички є основою впевненого та ефективного володіння мовою, 

адже вони забезпечують логічність та правильність формулювання нашого мовлення 

(використання правильних часів, форм та структур мови). Неправильне використання 

може стати перешкодою та призвести до непорозуміння під час комунікації.  

Проте граматика не завжди є цікавою для вивчення, адже це велика кількість 

правил. Як же зробити цей процес цікавішим? На допомогу можуть прийти мовні 

ігри, адже вони є ефективним та захоплюючим інструментом для вивчення іноземної 

мови. Такі ігри дають змогу вивчати, практикувати та закріплювати граматичні 

правила у легкій та веселій формі. Саме ігри можуть створити на уроці атмосферу, 

яка дозволить всім учням проявити себе, розкрити свої таланти, відчути себе в 

справжньому англомовному середовищі, ознайомити та підготувати до реальних 

можливих ситуацій в житті. Покращуючи таким чином свої навички, учні стають 

більш впевненими в собі та своїх знаннях. 

Метою даної курсової роботи є вчення та розробка методики використання мовних 

ігор для формування англомовної граматичної компетентності, а саме навичок 

використання граматичної структури Present Perfect,  учнів 8 класу.  

Об’єктом вивчення є сам процес формування англомовної граматичної 

компетентності в учнів основної школи. 

Предметом вивчення є процес формування англомовної граматичної 

компетентності в учнів 8 класу за допомогою мовних ігор. 

Завданням курсової роботи є спостереження за використання мовних ігор для 

формування англомовної граматичної компетентності учнів 8 класів на уроках 
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англійської мови школи №85, аналіз вправ та мовних ігор в підручнику та робочому 

зошиті Focus 2, розробка атласу мовних ігор, які можуть бути використанні для 

формування англомовної граматичної компетентності.  

Методами, які використовувалися при написанні курсової роботи, є 

спостереження, порівняння, узагальнення, аналіз та синтез. 
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1. ПОНЯТТЯ ГРАМАТИЧНОЇ КОМПЕТЕНТНОСТІ ТА ЇЇ ОСОБЛИВОСТІ 

ФОРМУВАННЯ 

1.1 Поняття комунікативної компетентності 

 

     Наразі існує багато визначень, що таке комунікативна компетентність. Поняття 

"комунікативна компетентність" за Бехом [ 8] (з лат. communico – роблю загальним, 

зв'язую, спілкуюся і competens (competentis) – здатний) означає сукупність знань про 

норми і правила ведення природної комунікації – діалогу, суперечки, переговорів та 

інше.  

Е. Г. Азімов та О. Н. Щукін під комунікативною компетентністю мають на увазі 

«здатність вирішувати засобами іноземної мови актуальні для учнів завдання 

спілкування в побутовій, навчальної, виробничої та культурного життя; вміння 

студента користуватися фактами мови і мовлення для реалізації цілей спілкування. 

Здатність реалізовувати лінгвістичну компетентність в різних умовах мовного 

спілкування» [7. С 98]. 

Структура комунікативної компетентності має чотири компоненти, а саме: мовна, 

мовленнєва, соціокультурна та навчальна компетентності. 

 

Рис.1.1 Структура іншомовної комунікативної компетентності 
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1.2 Формування граматичної компетентності. Її особливості та труднощі. 

     Граматична компетентність (ГК) – це здатність людини до коректного 

граматичного оформлення своїх усних і писемних висловлювань та розуміння 

граматичного оформлення мовлення інших, яка базується на складній і динамічній 

взаємодії відповідних навичок і знань та граматичної усвідомленості. Основними 

компонентами ГК виступають, таким чином, граматичні навички, граматичні знання 

і граматична усвідомленість. [15] 

S. Thornbury [6] пише що, граматична компетентність це рівень освоєння 

людиною граматичних правил, словотворення, структури речень та певною кількістю 

вивчених слів.  

Якщо брати документ Ради Європи, то граматична компетентність поділяється як 

«знання граматичних елементів мови і вміння їх використовувати в мові. Граматична 

компетентність включає здатність розуміти і виражати певний сенс, оформляючи 

його у вигляді фраз і речень, побудованих за правилами певної мови (на відміну від 

механічного відтворення завчених зразків)» [16, с. 107 – 108]. 

 І. П. Тригуб [21] визначав такі компоненти граматичної компетентності: 

- граматичні навички (репродуктивні- говоріння та письмо; рецептивні – 

аудіювання та читання) 

- граматичні знання 

- граматична усвідомленість (Це здатність людини розмірковувати над процесами 

формування своєї ГК, свідомо реєструвати й розпізнавати ГС в усному і писемному 

мовленні, їхні особливості та закономірності їхнього утворення і функціонування 

[15]. 

В цілому формування граматичної компетентності можна поділити на три етапи 

[15]. На першому учнів ознайомлюють з новою граматичною структурою у контексті 

або певній ситуації, здійснюється фонетичне відпрацювання. На другому та третьому 

етапах учні повинні автоматизувати дії з новою структурою на різних рівнях: фрази, 

понадфразової єдності, речення та тексту. 
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     Відповідно до державного стандарту, учень восьмого класу повинен мати такий 

граматичний інвентар: [23] 

Adjective: 

- structures with as … as, so … as  

- rather, almost, quite 

Adverb: 

- adverbs as modifiers 

- reported speech and reported wh-questions with ask/tell/know  

- adverbial clause with when  

- first conditional  

Modality: 

- may, might, ought to 

Pronoun: 

- indefinite compound pronouns some/any+thing/one/where/body  

- negative pronouns 

Verb: 

- sequence of tenses 

Взагалі учень 8 класу має вміти на високому рівні володіння мовою: 

- висловлюватись та вести бесіду в межах вивчених тем, гнучко та ефективно 

користуючись мовними та мовленнєвими засобами 

- надати в письмовому вигляді інформацію у відповідності з комунікативним 

завданням, висловлюючи власне ставлення до проблеми, при цьому правильно 

використовуючи лексичні одиниці та граматичні структури 

     Обсяг знань, якими мають володіти учні в кінці восьмого класу доволі великий та 

вже не такий легкий. Труднощі з якими може стикнутися учень під час формування 

граматичної компетентності [15]: 

-  Ті, що зумовлені індивідуальними особливостями учня (важко сприймати 

іноземну мову, немає необхідності та певної мотивації використовувати її) 
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- Зумовлені іноземною мовою, що вивчається (схожість/різність з рідною мовою, 

утворення різних форм, складність граматичних явищ тощо) 

- Зумовлені, умовами навчання 

     Аби запобігти виникненню труднощів або ж зробити вивчення англійської або ж 

будь-якої іншої іноземної мови легшим та ефективнішим можна використовувати під 

час навчального процесу різні технології.  



9 

 

1.3 Різновиди та роль сучасних технологій та ігрового компоненту в 

формування граматичної компетентності 

 

     На сьогоднішній день дуже важливим для освітнього процесу є методи навчання, 

які б заохочували учнів до самостійного вивчення та пізнання чогось нового, сприяли 

б розвитку критичного мислення, творчих здібностей, уваги, пам’яті, розвитку умінь 

та навичок. В усьому цьому можуть допомогти сучасні технології. Враховуючи 

кількість часу, яку учні проводять в інтернеті, соціальних мережах, можна дійти 

висновку, що якраз вони можуть стати основою для розвитку певних знань, умінь та 

навичок. Наприклад, відео в YouTube чи блоги носіїв мови в Instagram дають змогу 

почути “живу” мову (сленг, скорочення тощо) та відчути себе в англомовному 

середовищі. Саме за допомогою таких відео роликів можливо формувати граматичну, 

лексичну та соціокультурну компетентності.  

     Інформаційна та комунікативні технології є невід’ємною частиною нашого життя, 

адже вони охоплюють Інтернет, використання комп’ютерів та інших електронних 

пристроїв. А в контексті вивчення іноземної мови, а саме її граматики, такі технології 

сприяють кращому розумінню правил та структур. Це можуть бути електронні 

підручники, граматичні вправи та тести, мультимедійні матеріали, відеоуроки, 

онлайн-курси тощо. Основними плюсами навчання за допомогою інформаційних та 

комунікативних технологій є: 

- посилення мотивації та інтересу учнів,  

- розвиток самостійності,  

- широкий доступ до інформації, 

- можливо відчути себе частиною англомовного середовища, 

- наслідування вимови носіїв, 

- розвиток уваги та пам’яті, 

- розвиток навичок аудіювання, читання, мовлення, [13] 

- оволодіння навичками міжкультурної комунікації, 

- більш індивідуальний підхід до учнів. 
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Серед недоліків можна зазначити:  

- певні обмеження (потрібен як мінімум вихід в Інтернет), 

- підготовка вчителя та класу (наявність певних знань та навичок для 

ефективного впровадження технологій в навчальний процес). 

     Також технології можуть виконувати такі функції: 

- інформаційна (є безмежним джерелом інформації) 

- мотиваційна (заохочення учнів до подальшого вивчення іноземної мови) 

- моделююча (зображення різних життєвих ситуацій специфічних для певної 

країни та її культури ) 

- ілюстративна (зображення використання на практиці певних граматичних 

структур та явищ наприклад) 

- розвиваюча (розвиток пам’яті, уваги, мислення, творчих здібностей) 

- виховна (ознайомлення та вивчення культури країни, мова якої вивчається). 

      Для розвитку граматичної компетентності можна використовувати такі 

найвідоміші ресурси:  

- Quizlet (вивчення граматичних форм слів, створення вікторин, тестів) 

-  Purpoze Game (можливе створення тематичних ігор онлайн)  

     Дані ресурси дають змогу візуалізувати матеріл та сприяють кращому 

запам’ятовуванню,  ігрова форма підтримує дух змагань, що ще більше мотивує учнів 

брати участь. 

     Також є мовні ігри, які не потребують інтернету та будь яких гаджетів. До них 

можна віднести: 

- Гра в м’ячик (наприклад, перекидуючи один одному м’яч, можна 

автоматизувати вживання форм дієслів) 

- Створення історії  

- Театр (за допомогою карток ставляться питання, дізнається роль кожного учня) 

- Hid-and-Seek in the Picture (відпрацювання вживання прийменників) 

- Act as you say  
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    Ігри можна використовувати для різних цілей: повторення вивченого матеріалу, 

тренування та автоматизація певної структури, підготовка до певної ситуативної 

ситуації. Саме використання ігор дає змогу учням показати себе, допомагає перестати 

соромитися, зменшити страх перед помилкою, проявити свої творчі та/або приховані 

здібності, навчитися працювати в команді та вивчити потрібний матеріал легко й 

швидко. Для вчителя такі ігри відкривають можливість проаналізувати поведінку 

учнів, їх рівень знань та допомогти учням  подолати різні труднощі. Звичайно треба 

звертати увагу при підборі ігор на рівень знань учнів, їх зацікавленості та бажанні 

приймати участь, складності матеріалу. Також треба звертати увагу на те, що гра має 

приносити не лише задоволення, а й формувати певні навички, розвивати певні 

уміння та здібності. Хоча більшість таких ігор більше підходить для учнів молодшої 

школи, для повторення певного матеріалу їх можна використати і на уроках учнів у 

середній школі. 

 

 

 

  



12 

 

2. ПРАКТИЧНЕ ВИКОРИСТАННЯ МОВНИХ ІГОР ДЛЯ ФОРМУВАННЯ 

АНГЛОМОВНОЇ ГРАМАТИЧНОЇ КОМПЕТЕНТНОСТІ УЧНІВ 8 

КЛАСУ 

2.1 Ігровий підхід до навчання граматики за підручником Focus 2 

     Учні 8 класу вчаться за підручниками та робочими зошитами Focus 2. Розглядаючи 

даний НМК, а саме його наповненість вправами для формування граматичної 

компетентності, можна сказати, що він має достатню кількість вправ різних типів для 

формування та автоматизації дій з даною граматичною структурою, а саме Present 

Perfect with for and since. (більшість некомунікативні чи умовно-комунікативні, 

рецептивно-репродуктивні та продуктивні). І хоча вправи присутні, мовні ігри 

відсутні. Для визначення різноманітності вправ візьмемо також вправи для 

формування навичок граматичної структури First Conditional. Focus 2 надає достатню 

кількість вправ, але доволі одноманітних, що може зробити вивчення граматики не 

цікавим для учнів 8 класу. Тому я вважаю, що відсутність ігрового компоненту, є 

мінусом даного НМК.  
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Рис. 2.1.1 – приклади вправ для формування навичок використання Present 

Perfect with for and since в НМК Focus 2  

 

 

Рис. 2.1.2 та 2.1.3 – приклади вправ для формування навичок використання First 

Conditional з НМК Focus 2  



14 

 

2.2 Атлас мовних ігор для формування англомовної граматичної 

компетентності учнів 8 класу 

      

     Проаналізувавши НМК Focus 2, а саме підручник та робочий зошит, я зробила 

висновок, що і ньому недостатньо ігрового компоненту, який міг би 

використовуватися для формування граматичної компетентності учнів 8 класу при 

вивчення та формування навичок використання Present Perfect with for and since.  

Тому, я створила атлас мовних ігор, які могли б використовуватися задля 

ефективності формування англомовної граматичної компетентності учнів.  

     Гра 1. Cards with irregular verbs 

Ціль гри: покращити запам’ятовування трьох форм неправильних дієслів (які є 

частиною структури Present Perfect) 

Хід гри: 1. Вчитель дістає картки трьох різних кольорів (наприклад, червоні – 

перша форма дієслова, синя – друга, зелена - третя). 

2. Картки одного кольору вчитель лишає собі, а двох інших кольорів роздає учням. 

3. Вчитель дістає одну картку свого кольору та кладе на стіл перед учнями, а вони 

в свою чергу мають знайти дві інші форми цього дієслова та покласти на стіл. 

Таким чином мають бути складені всі слова. 

Гра 2. Кросворд 

Ціль гри: покращити запам’ятовування трьох форм неправильних дієслів (які є 

частиною структури Present Perfect) 

Хід гри: 1. Вчитель має намалювати 2 кросворди на дошці та написати список слів, 

від яких потрібно буде утворити потрібну форму дієслова. 

2. Учні діляться на дві команди, учні кожної команди по черзі виходять до дошки 

та заповнюють свій кросворд. 

3. Виграє команда, яка впоралася перша.  
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     Ці дві гри розвивають увагу, реакцію учнів та спрощує запам’ятовування 

неправильних дієслів. Також діти вчаться працювати в команді. 

     Для вивчення неправильних дієслів може використовуватися гра Quizlet, яка 

дає можливість за допомогою карток вчитися та формувати ГК. Ця гра є більш 

персоналізованої, оскільки показує слова, які гірше запам'ятовують більше разів. 

  

Рис. 2.2.1 та рис. 2.2.2 – приклади карток зі словами в грі Quizlet 

 

Гра 3. That’s History! 

Ціль гри: вивчення та закріплення ГС “Present Perfect with since and for” 

Хід гри: 1. Вчитель роздає картинку, де зображено часовий відрізок, де позначені 

визначні події в історії людства. 

2. Учні уважно розглядають даний відрізок та дають відповіді на питання, 

використовуючи певну ГС. 

3. Учні мають придумати ще якісь визначні історичні події (можуть бути як 

реальними, так і видуманими) та додати їх на часовий відрізок. 

4. Учні складають речення з тими подіями, які дописали, так само використовуючи 

певну ГС. 

Дана гра сприяє розвитку  та формуванню ГК, уяви та уваги.   
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 \  

Рис. 2.2.3 – приклад картинки для гри That’s History! [2] 

 

Гра 4. My life path! 

Ціль гри: вивчення та закріплення ГС “Present Perfect with since and for” 

Хід гри: 1. Учні малюють лінію, на ній позначають  важливі події (рік народження, 

випуск з дитячого садочка, вступ до школи, поїздка за кордон, народження 

брати/сестри тощо). 

2. Учні складають речення, використовуючи for/since, про події зі свого життя. 

(Наприклад, I haven’t been abroad for 4 years.) 

Дана гра є прикладом використання ГС в практичній ситуації, а саме говорячи про 

досвід учня.  

Гра 5. Складання речень за картинками 

Ціль гри: вивчення та закріплення ГС “Present Perfect with since and for” 

Хід гри: 1. Учні уважно розглядають картинки, підбирають слова до них. 



17 

 

2. Учні складають речення до картинок з відповідними словами, використовуючи 

певну ГС.  

 

 

Рис. 2.2.4 – приклад картинок і слів до гри 5 [4] 

     Ця гра сприяє розвитку уваги, фантазії, логічного мислення та формує навички 

використання певної граматичної структури.  

     Подібні ігри допомагають учням 8 класу сформувати та закріпити певний матеріал, 

сприяють підвищенню зацікавленості учнів у вивченні іноземної мови, а саме 

граматики. Розвивають увагу, спостережливість, уяву та сприяють всебічному 

розвитку учня (мається на увазі гра That’s History!), вчать учнів працювати разом та 

поліпшують загальну атмосферу в класі. Також вони покращують мовні навички.   



18 

 

РЕЗЮМЕ 

 

         У першому розділі курсової роботи,  а саме в практичній її частині, було 

розглянуто такі поняття як комунікативна компетентність, граматична 

компетентність, формування граматичної компетентності, її особливості та труднощі. 

Також було згадано про сучасні технології та ігровий компонент в формуванні 

граматичної компетентності.  

     У другому розділі було проаналізовано НКМ, який використовувався на уроках 

англійської мови 8 класу, а саме Focus 2, були розглянуті вправи для формування 

граматичної компетентності та наявність в них ігрового компоненту. Оскільки 

ігровий компонент був відсутній, в другій частині другого розділу представлен 

розроблений атлас мовних ігор, що може бути використані для формування 

англомовної граматичної компетентності.  

     Ключові слова: комунікативна компетентність, граматична компетентність, 

сучасні технології, ігровий компонент, мовні ігри, атлас мовних ігор. 
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SUMMERY  

 

     In the first chapter of the course work, namely its practical part, such concepts as 

communicative competence, grammatical competence, formation of grammatical 

competence, its features and difficulties were considered. The modern technologies and the 

game component in the development of grammatical competence were also mentioned.  

     The second section analysed the NCM used in the 8th grade English lessons, namely 

Focus 2, and examined the exercises for developing grammatical competence and the 

presence of a game component in them. Since the game component was absent, the second 

part of the second section presents a developmental atlas of language games that can be used 

for the development of English grammatical competence.  

     Key words: communicative competence, grammatical competence, modern 

technologies, game component, language games, atlas of language games.      
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Висновки 

 

 В даній курсовій роботі було досліджено використання мовних ігор для 

формування англомовної граматичної компетентності в учнів 8 класів та розроблено 

атлас мовних ігор.  

Проаналізувавши теоретичні джерела пригадали, що граматична компетентність 

є однією з найважливіших компонентів комунікативної компетентності. З’ясували, 

що вона має три компоненти: граматичні знання, навички та усвідомленість. 

Дізналися, що сучасні технології відіграють важливу роль у вивченні мови, адже 

вони відкривають набагато більше можливостей. Кожен має змогу найти 

найефективніший спосіб вивчення.  

Проаналізувавши НМК Focus 2, а саме підручник та робочий зошит, дізналися, що 

вони мають достатню кількість вправ, але в них відсутній ігровий компонент, що 

може зробити процес оволодіння та автоматизації навичок складнішим. Саме через 

це був розроблений атлас мовних ігор, використання яких може зробити навчальний 

процес більш цікавим та протим. Але не варто забувати при виборі гри про вікові 

особливості учнів, рівень їх знань, інтереси, зацікавленість учнів в подібних 

діяльностях. 

Хоча мовні ігри мають деякі обмеження, такі як практикування лише однієї 

граматичної структури за раз, мотивація та зацікавленість учнів лишається на високу 

рівні завдяки різноманітності ігор, діти активні під час уроку та вчаться працювати в 

команді за необхідності, що вцілому позитивно впливає на атмосферу класу, 

зберігаючи теплі відносини між учнями в класі. Такі ігри є чудовим способом 

закріпити та потворити вже вивчений матеріал через інтерактивні завдання та вправ, 

що сприяє кращому збереженню знань.  
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